
Новые функции Robotrack IDE 

1. ˤ ͔ͪ͊͒͘͡ ͔ͣͤΌ άʕ ͔ͫͭͪͦͤͤ·͚ RGB LEDέ ͒ͦ ͍͔͋͊ͤͦ͡ о ͍ͤͦ·ͻ ͼ͍͔ͭ͊ 

ό͔͗ͭ͡·͚, ͨ ͯͪͨͯͪͤ·͚ ͙ ͙͋ͪΌ͍ͦ͘·͚ύΦ о ͍ͤͦ·ͻ ͼ͍͔ͭ͊ ͒ͦͫͭͯͨͤ· 

ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ό ͊͟͟ отдельные переменные ό͙ͪͫΦ мύ ͙ ͊͟͟ пункты меню 

блока “Встроенный RGB LED” (͙ͪͫΦ н). 

 

˾͙ͫΦм ς о ͍ͤͦ·ͻ ͼ͍͔ͭ͊ ͊͟͟ ͔ͦͭ͒͡Έͤ·͔ ͔͔͔ͨͪͣͤͤ·͔ 

 



˾͙ͫΦн - о ͍ͤͦ·ͻ ͼ͍͔ͭ͊ ͊͟͟ ͨͯͤͭ͟· ͔ͣͤΌ 

2. ˨͍͔ͦ͋͊ͤ͊͡ ͺͯͤ͟ͼ͙Ύ ͣ͊ͫ΄͙͍͙ͭ͊͋ͪͦ͊ͤΎ ͪ͊͋ͦ;͔͎ͦ ͍ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭ͊ ͫ 

ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͙ͨͦͦͫ͟͡ ͯͣ͊͘ ό͙ͪͫΦоύΦ ͔́͊͗͟ ͪ͊ͫ΄͙͔ͪͤ ͺͯͤ͟ͼ͙ͦͤ͊͡ 

ͣ͊ͫ΄͙͍͙ͭ͊͋ͪͦ͊ͤΎ ͪ͊͋ͦ;͔͎ͦ ͍ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭ͊ ό͔͔ͭͨͪΈ Ήͭͦ ͣͦ͗ͤͦ ͔͒͊ͭ͡Έ ͔ͤ 

ͭͦ͡Έͦ͟ ͙ͨͪ ͨͦͣͦ΅͙ ͨͦͦͫ͡· ͯͣ͊͘ ͍͙ͤͯ͘ύΦ ˸͊ͫ΄͙͍ͭ͊͋ͪͦ͊ͭΈ ͪ͊͋ͦ;͔͔ 

͍ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭͦ ͣͦ͗ͤͦ ͔ͭ͊͗͟:  

¶ ˽͙ͪ ͨͦͣͦ΅͙ ͤͦͨͦ͟͟ ά+έ ͙ ά-έ ͤ ͊ ͍͙͔͊͊ͭͯͪ͟͡ ͍ ͫͦ;͔͙͙ͭ͊ͤ ͫ 

͚͊͗͊ͭͦ͘ ͚ͤͦͨͦ͟͟ άCtrl” ͤ ͊ ͍͙͔͊͊ͭͯͪ͟͡Φ 

¶  ˽ ͙ͪ ͨͦͣͦ΅͙ колеса мыши ͍  ͫͦ;͔͙͙ͭ͊ͤ ͫ ͚͊͗͊ͭͦ͘ ͚ͤͦͨͦ͟͟ άCtrlέ 

ͤ͊ ͍͙͔͊͊ͭͯͪ͟͡Φ 

 

˾͙ͫΦо ς ˽ ͦͦͫ͊͟͡ ͯͣ͊͘ 

3. ˤ·ͨ͊͒͊Ό΅͙͚ ͙ͫͨͫͦ͟ ͯ ͍͋ͦͦ͟͡ ό͔͍͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡ ͤ͊ рис. 2) ͭ ͔͔ͨͪΈ не 

исчезает при прокрутке мыши.  

4. ˸͔ͤΌ ͔͍ͪ͊͒ͦ͘͡ ͒͡Ύ ͍͋ͦͦ͟͡ ό͍ ͔͍͚ͦ͡ ;͙͊ͫͭ ͦͤ͊͟ ͔ͪ͒͊ͭͦͪ͊͟ύ увеличено 

͒͡Ύ ͎ͭͦͦ, ;ͭͦ͋· ͔͎ͦ ͋·ͦ͡ ͯ͒ͦ͋ͤͦ ;͙ͭ͊ͭΈ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡ΎͣΦ ˴͔ͪͦͣ ͎ͭͦͦ, ͟  

͔ͤͣͯ ͍͔͒ͦ͋͊ͤ͊͡ возможность прокрутки элементов, ͭ ͔͊͗͟ ͒͡Ύ 

͍ͯ͒ͦ͋ͫͭ͊ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘ΎΦ 

5. ˾͊͋ͦ;͔͔ ͍ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭͦ ͔ͪ͒͊ͭͦͪ͊͟ увеличено в 2 раза. 

6. ˨͍͔ͦ͋͊ͤ͊͡ ͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Έ автоматического прокручивания рабочего 

пространства ͒ ͡Ύ ͍ͯ͒ͦ͋ͫͭ͊ ͔͔͔ͨͪͣ΅͔͙ͤΎ ͍͋ͦͦ͟͡Φ ˨͡Ύ ͙͍͊ͭ͊͟ͼ͙͙ Ή͚ͭͦ 

ͺͯͤ͟ͼ͙͙ ͤͯ͗ͤͦ ͔͔͔ͨͪͣ΅͊ͭΈ ͋ͦ͟͡ ͫ ͚͊͗͊ͭͦ͘ ͚ͤͦͨͦ͟͟ άaltέ ͤ͊  

͍͙͔͊͊ͭͯͪ͟͡Φ 



Новые блоки Robotrack IDE 

1. ˤ ͔ͪ͊͒͘͡ ͔ͣͤΌ άˮ ͙͔͙ͫͨͦͤͭ͡͡έ ͒ ͍͔ͦ͋͊ͤ͡ ͍ͤͦ·͚ ͋ͦ͟͡ άРелеέ ό͙ͪͫΦмύΦ 

 

˾͙ͫΦм ς x ͦ͟͡ ά˾ ͔͔͡έ 

2. ˨͍͔ͦ͋͊ͤ͡ ͍ͤͦ·͚ ͔ͪ͊͒͘͡ ͔ͣͤΌ άДатчики I2Cέ ό͙ͪͫΦн)Φ ˻ͤ ͔͙ͫͦ͒ͪ͗ͭ 

͍ͤͦ·͔ ͙͋ͦ͟͡, ͊  ͙͔ͣͤͤͦ: 

¶ Датчик цвета цифровой 

¶ Положение 

¶ Установить дату 

¶ Установить время 

¶ Текущий день 

¶ Текущий месяц 

¶ Текущий год 

¶ Текущий час 

¶ Текущая минута 

¶ Текущая секунда 

¶ Температура 

¶ Влажность 

¶ Давление (кПа) 

¶ Давление (мм. рт. ст.) 

¶ Влажность почвы 



 

˾͙ͫΦн ς ˾ ͔͊͒͘͡ ά˨͊ͭ;͙͙͟ I2Cέ ͙ ͔͎ͦ ͙͋ͦ͟͡ 

3. ˤ ͔ͪ͊͒͘͡ άМоторыέ ͒ ͍͔ͦ͋͊ͤ͡· ͍ͤͦ·͔ ͙͋ͦ͟͡ ͒͡Ύ ͪ͊͋ͦͭ· ͫ MRT 

моторами ό͙ͪͫΦоύ, ͊  ͙͔ͣͤͤͦ: 

¶ Подключить MRT мотор 

¶ Получить состояние MRT мотора 

¶ Обнулить энкодер MRT мотора 

¶ Повернуть MRT мотор на угол 

¶ Повернуть 2 MRT мотора на угол 

¶ Повернуть MRT мотор до заданного угла 

¶ Повернуть 2 MRT мотора до заданного угла 

¶ Вращать MRT мотор 



 

˾͙ͫΦ о ς ˾ ͔͊͒͘͡ ά˸ͦͭͦͪ·έ ͙ ͔͎ͦ ͍ͤͦ·͔ ͙͋ͦ͟͡ 

4. ˨͍͔ͦ͋͊ͤ͡ ͍ͤͦ·͚ ͔ͪ͊͒͘͡ ͔ͣͤΌ άУмная камераέ ό͙ͪͫΦ4)Φ ˻ͤ ͔͙ͫͦ͒ͪ͗ͭ 

͍ͤͦ·͔ ͙͋ͦ͟͡, ͊  ͙͔ͣͤͤͦ: 

¶ Запуск камеры 

¶ Количество объектов в кадре 

¶ Координата найденного объекта 

¶ Координата линии 

¶ Параметр найденного объекта 

¶ Распознать карточку 

¶ Карточки “Дорожное движение” 

¶ Карточки “Символы” 

¶ Карточки “Числа” 

¶ Сохранить лицо 

¶ Удалить лицо 

¶ Удалить все лица 

¶ Распознать лицо 

¶ Распознать Blob 

¶ Определить цвет Blob 

¶ Добавить параметр Blob 

¶ Распознать класс объекта 

¶ Определить класс объекта 

¶ 20 классов распознавания объектов 

¶ Определить идентификатор Apriltag объекта 



¶ Распознать QR Code 

¶ Добавить параметр Color 

¶ Определить цвет 

¶ Сохранить свой объект 

¶ Удалить свой объект  

¶ Удалить все свои объекты 

¶ Распознать свой объект 

 

˾͙ͫΦ п ς ˾ ͔͊͒͘͡ ά̂ͣͤ͊Ύ ͔͊ͣͪ͊͟έ ͙ ͔͎ͦ ͙͋ͦ͟͡ 

5. ˤ ͔ͪ͊͒͘͡ άУправлениеέ ͒ ͍͔ͦ͋͊ͤ͡ ͍ͤͦ·͚ ͋ͦ͟͡ άВыполнять с 

периодичностью (миллисек)έ ό͙ͪͫΦ рύΦ 



 

˾͙ͫΦ р ς x ͦ͟͡ άˤ·ͨͦͤ͡ΎͭΈ ͫ ͔͙͙ͨͪͦ͒;ͤͦͫͭΈΌ ό͙͙͔ͣͫ͟͡͡ύέ 

6. ˤ ͔ͪ͊͒͘͡ ͔ͣͤΌ άПеременныеέ ͒ ͍͔ͦ͋͊ͤ͡ ͍ͤͦ·͚ ͋ͦ͟͡ άПреобразовать 

строку в числоέ ό͙ͪͫΦсύΦ 

 

˾͙ͫΦс ς x ͦ͟͡ ά˽͔͍ͪͦ͋ͪ͊ͦ͊ͭ͘Έ ͫͭͪͦͯ͟ ͍ ;͙ͫͦ͡έ 



7. ˨͍͔ͦ͋͊ͤ͡ ͍ͤͦ·͚ ͔ͪ͊͒͘͡ ͔ͣͤΌ άIoTέ ό͙ͪͫΦ7)Φ ˻ͤ ͔͙ͫͦ͒ͪ͗ͭ ͍ͤͦ·͔ ͙͋ͦ͟͡, 

͊ ͙͔ͣͤͤͦ: 

¶ Подключить Wi-Fi 

¶ Инициализировать сенсор 

¶ Инициализировать исполнитель 

¶ Инициализировать мотор 

¶ Виртуальные данные 

¶ Получить/отправить данные 

 

˾͙ͫΦ т ς ˾ ͔͊͒͘͡ άIoTέ ͙ ͔ ͎ͦ ͙͋ͦ͟͡ 


